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Cari ragazzi, genitori e insegnanti,
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Siamo felicissimi di presentarvi Attentionline Junior, la nuova sezione del nostro sito pensata apposita-
mente per i giovani esploratori del web delle scuole elementari e medie!

Internet € come un grande parco giochi pieno di opportunita: puoi imparare cose nuove, divertirti con i
giochi, chattare con gli amici e scoprire mondi fantastici. Ma proprio come in un parco reale, anche onli-

ne e importante conoscere le regole di sicurezza per evitare piccoli e grandi pericoli.

Cosa troverai su Attentionline Junior?
Abbiamo creato uno spazio colorato e divertente dove
co! Troverai:

Rebus e giochi "trova le differenze" con immagini
sulla sicurezza online: perché imparare diverten-
dosi € il modo migliore per ricordare!

Guide semplici e chiare per creare password sicu-
re che proteggano i tuoi account come un vero
scudo.

Un glossario speciale con tutte le parole della si-
curezza spiegate in modo semplice.

Fumetti e storie con protagonisti che affrontano le
stesse situazioni che potresti incontrare tu.

Video tutorial creati appositamente per la tua eta.
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Perché Attentionline Junior?

Abbiamo notato che sempre piu giovani navigano in
internet a eta sempre pil precoci. Smartphone, tablet
e computer sono strumenti fantastici, ma € importan-
te imparare a usarli in modo sicuro fin da subito. Il
nostro obiettivo € rendere i ragazzi consapevoli e pre-
parati, trasformandoli in veri "supereroi digitali"!

E ricorda: non sei mai troppo piccolo per essere atten-
to e responsabile online!

Per genitori e insegnanti
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imparare a navigare in sicurezza diventa un gio-
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Una sezione speciale sara dedicata a voi adulti, con consigli pratici su come accompagnare i ragazzi nel
mondo digitale, suggerimenti per il parental control e materiale didattico da utilizzare in classe o a casa.

Unisciti a noi in questa fantastica avventura digitale. Attentionline Junior ¢ il posto dove la sicurezza

online diventa un gioco da ragazzi!
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LA GRANDE AVVENTURA DI INTERNET
Come e nato il mondo digitale che usi ogni giorno

Una storia per giovani esploratori digitali

C'era una volta... nel 1969

Immagina di vivere in un mondo senza WhatsApp, senza
YouTube, senza videochiamate con i nonni. E difficile, vero?
Eppure solo 50 anni fa era cosi!
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"Guerra Fredda", quando America e Russia non andavano
per niente d'accordo. Gli scienziati americani avevano pau-
ra: "E se i russi attaccano i nostri computer? Come facciamo
a comunicare?"

& La storia di Internet inizia durante un periodo chiamato
(
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Un gruppo di persone molto intelligenti ebbe un'idea genia-
le: "Creiamo una rete di computer che funzioni anche se al-

cuni vengono distrutti!"

Il primo messaggio della storia

Il 29 ottobre 1969, alle 22:30, un professore di nome Char-
ley Kline provo a inviare la parola "LOGIN" da un computer
in California a uno in Utah.
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Riusci a mandare solo "LO"... poi tutto si blocco!

Ma quella piccola parola "LO" fu il primo messaggio mai in-
viato su Internet. Come quando dici le tue prime parole da
bambino!

Gli anni '70: Internet impara a camminare

Nei primi anni Internet era come un bambino che impara a camminare. Solo poche universita americane
erano collegate, e per usarla dovevi essere un vero scienziato!

Non c'erano siti web, niente immagini colorate, solo righe di testo verde su schermi neri. Ma era gia ma-
gia: due computer lontanissimi che si "parlavano"!
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La prima email
Ray Tomlinson invento la posta elettronica nel 1971. Fu lui a scegliere il simbolo @ (chiocciola) perché in

inglese significa "presso"”. Geniale, no?

La sua prima email? Non se la ricorda nemmeno lui! Disse che era "qualcosa di insignificante come
QWERTYUIOP". Chissa se immaginava che un giorno avresti usato |I'email per i compiti di scuola!

Gli anni '80: Arriva il nome "Internet”

Negli anni '80 Internet inizio a crescere. Come quando passi dalle elementari alle medie: piu grande, piu
complicato, ma anche piu interessante!
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Nel 1983 nacque il nome "Internet" (da "interconnected networks" = reti collegate). Prima si chiamava
ARPANET, dal nome del progetto militare che I'aveva creata.
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[ primi "emoticon”
Nel 1982, un professore di nome Scott Fahlman invento le prime faccine! Scrisse in un messaggio:

"Propongo questa sequenza per gli scherzi: :-) E questa per le cose serie: :-("

Gira la testa a sinistra per vederle! Erano gli antenati delle nostre emoji!

Gli anni '90: Nasce il World Wide Web

Qui inizia la parte pilt emozionante! Nel 1989, al CERN di Ginevra (dove oggi studiano le particelle piu
piccole dell'universo), lavorava uno scienziato inglese di nome Tim Berners-Lee.

S\ /|

Tim aveva un problema: come condividere facilmente le informazioni tra scienziati di tutto il mondo?

L'idea geniale
"E se creassimo delle 'pagine' collegate tra loro, come in un'enciclopedia gigante?" penso Tim.

Invento tre cose fondamentali:

e HTML: il "linguaggio" per creare pagine web

e HTTP: il modo per trasferire le pagine

e URL: gli indirizzi web (quelli che iniziano con www)

Il primo sito web della storia ando online il 6 agosto 1991. Era molto semplice: solo testo nero su sfondo
grigio che spiegava cos'era il World Wide Web!
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La decisione che cambio il mondo
Tim Berners-Lee fece una scelta incredibile: regalo la sua invenzione all'umanita! Avrebbe potuto diven-
tare I'uomo pil ricco del mondo, ma disse: "Il Web deve essere libero per tutti!"

Grazie Tim!
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[ primi anni '90: I pionieri coraggiosi

| primi siti web erano come le prime auto: lenti, rumorosi, ma rivoluzionari!

Amazon: dal garage al gigante
Nel 1994, Jeff Bezos lavorava in banca ma ebbe un'idea: "E se vendessimo libri su Internet?"
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Lascio il lavoro, si trasferi in un garage e credo Amazon. | suoi amici pensavano fosse pazzo: "Chi compre-
ra mai qualcosa senza vederla?"

"
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Oggi Amazon vende di tutto, persino nello spazio!
Il primo banner pubblicitario
Nel 1994 apparve la prima pubblicita su Internet. Era un rettangolo colorato che diceva "Have you ever

clicked your mouse right HERE? YOU WILL" (Hai mai cliccato qui? LO FARAI).

I 44% delle persone ci clicco sopra! Oggi siamo molto pil sospettosi, per fortuna.

£38)

Meta anni '90: Internet diventa sociale
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[ primi forum e chat
Prima dei social network esistevano i "forum": posti dove le persone con gli stessi interessi si incontra-
vano per discutere. Come dei club, ma virtuali!

Le chat room erano ancora pil emozionanti: potevi parlare in tempo reale con sconosciuti di tutto il
mondo. | genitori erano molto preoccupati (e avevano ragione a esserlo)!

Netscape vs Internet Explorer: La prima "guerra dei browser"
Per navigare su Internet serviva un programma chiamato "browser". Netscape era il piu popolare, ma
nel 1995 Microsoft creo Internet Explorer.

am s /

Fu come una battaglia tra supereroi! Alla fine vinse Internet Explorer, ma oggi usiamo Chrome, Firefox,
Safari... la competizione continual!
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Fine anni '90: La "bolla" di Internet
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Tra il 1995 e il 2000 successe qualcosa di incredibile: tutti volevano creare siti web e guadagnare milioni!

Nascevano aziende Internet ogni giorno. Alcune avevano idee geniali, altre... beh, vendevano cibo per
cani online e pensavano di diventare ricche.

Nel 2000 la "bolla" scoppio: molte aziende fallirono, ma quelle con idee solide (come Amazon) soprav-
vissero e oggi dominano il mondo.

[ primi anni 2000: L'esplosione sociale

Friendster, MySpace e I'alba dei social
Nel 2002 nacque Friendster, il primo vero social network. L'idea era semplice: "E se potessimo ricreare
le nostre amicizie online?"
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Poi arrivd MySpace (2003), dove potevi personalizzare la tua pagina con musica e colori sgargianti. Era
come decorare la tua camera, ma digitale!

| ma |

Google cambia tutto
Nel 1998 due studenti di Stanford, Larry Page e Sergey Brin, crearono un motore di ricerca diverso dagli
altri. Lo chiamarono Google (da "googol", un numero con 100 zeri).

La loro idea: "Invece di contare solo le parole, contiamo anche quanti siti 'votano' per una pagina linkan-
dola!"

£38)

Funziono cosi bene che oggi "googlare" e diventato un verbo!

2004: L'anno che cambio tutto

-\ |

Facebook: da Harvard al mondo
Mark Zuckerberg aveva 19 anni e studiava ad Harvard. Creo "TheFacebook" per far conoscere gli stu-
denti tra loro.

All'inizio potevano iscriversi solo gli studenti di Harvard. Poi si allargo ad altre universita, poi alle supe-
riori, infine a tutti.

Nel 2012 Facebook raggiunse 1 miliardo di utenti. Oggi sono oltre 3 miliardi!
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YouTube: quando tutti divennero registi
Nel 2005 tre ex-dipendenti di PayPal ebbero un problema: non riuscivano a condividere i video di una
festa.

"Creiamo un sito dove tutti possano caricare video!" dissero.

Il primo video caricato su YouTube si chiamava "Me at the zoo" e durava 18 secondi. Oggi su YouTube
cY vengono caricate 500 ore di video ogni minuto!
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2007: L'iPhone rivoluziona tutto

Quando Steve Jobs presento il primo iPhone disse: "Oggi Apple reinventa il telefono!"

Non scherzava. L'iPhone porto Internet in tasca a tutti. Non serviva piu stare davanti al computer: potevi
navigare, chattare, guardare video ovunque!

%k

Fu l'inizio dell'era degli smartphone.

2010-2020: L'esplosione mobile

Instagram: il mondo diventa fotogenico
Nel 2010 Kevin Systrom e Mike Krieger crearono Instagram. L'idea: "E se rendessimo facile scattare belle
foto e condividerle?"
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| filtri di Instagram fecero sembrare tutti dei fotografi professionisti. In soli due mesi raggiunse 1 milione
di utenti!
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TikTok: quando 15 secondi bastano
Nel 2016 in Cina nacque un'app chiamata Douyin. In occidente divento TikTok nel 2018.

L'idea era rivoluzionaria: video cortissimi, divertenti, facili da creare. Durante la pandemia del 2020,
mentre tutti stavano a casa, TikTok esplose in tutto il mondo.

Oggi: Internet € ovunque

£38)

Internet oggi non & piti solo nei computer o nei telefoni. E nelle auto (che si guidano da sole), nei frigori-
feri (che ordinano il latte quando finisce), negli orologi, persino negli spazzolini da denti!
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Numeri che fanno girare la testa

e Ogni giorno vengono inviati 306 miliardi di email

e Su Google vengono fatte 8,5 miliardi di ricerche al giorno

e Su WhatsApp vengono inviati 100 miliardi di messaggi al giorno

I1 60% della popolazione mondiale usa Internet

[ supereroi moderni di Internet
Oggi gli "eroi" di Internet sono le persone che lo proteggono:

am s /

Gli esperti di cybersecurity che fermano gli hacker

| fact-checker che verificano se le notizie sono vere

I moderatori che rimuovono i contenuti cattivi

Tu stesso quando usi Internet in modo responsabile!
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Il futuro: cosa ci aspetta?

Internet continua a crescere e cambiare. Negli prossimi anni potremmo vedere:

e Realta virtuale: Internet che puoi "toccare" con le mani

e Intelligenza artificiale: Computer che imparano e ti aiutano
¢ Internet delle cose: Ogni oggetto collegato alla rete

e 5@ e oltre: Internet velocissimo ovunque

Il messaggio piu importante
Internet e stato creato da persone come te che avevano sogni e idee. Ognuna delle invenzioni che hai
letto & nata da qualcuno che si e chiesto: "E se...?"

Chissa, magari il prossimo capitolo di questa storia lo scriverai tu!

o
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Piccoli fatti curiosi

| ma |

e |l primo acquisto online della storia? Un CD di Sting, comprato su NetMarket nel 1994

Il simbolo @ esiste dal 1536, molto prima dei computer!

La prima webcam del mondo filmava... una macchinetta del caffe all'universita di Cambridge
Wikipedia e stata creata nel 2001 e oggi contiene oltre 60 milioni di articoli

I 30% di tutto il traffico Internet e generato da Netflix

Esistono oltre 1,8 miliardi di siti web, ma solo il 15% e attivo

£38)

Domanda per piccoli esploratori
Ora che conosci la storia di Internet, cosa inventeresti tu per renderlo ancora migliore? Ricorda: ogni
grande innovazione ¢ iniziata con la domanda "E se...?"

S\ /|

La prossima volta che accendi il computer o prendi il telefono, ricordati: stai usando una delle invenzioni
pit incredibili della storia umana. Usala bene, usala in sicurezza, e chissa... magari un giorno qualcuno
raccontera la storia della TUA invenzione!
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SUPER QUIZ: QUANTO SEI SVEGLIO NEL WEB?

Rispondi e poi controlla le soluzioni alla fine!

7
_/ 1. Trovi un link sospetto in una chat di gruppo. Cosa fai?

9' A) Scrivi in chat che potrebbe essere pericoloso
\Q : - .
B) Ignori e cancelli il messaggio

C) Clicchi subito

2. Un gioco ti chiede di attivare la webcam. Cosa scegli?

A) Cambi gioco se serve la webcam
B) Rifiuti e cerchi le istruzioni del gioco
= C) Accetti subito

d 3. Un video promette “trucco segreto” per vincere sempre. Che fai?

A) Verifichi se il canale e affidabile
B) Segui solo se qualcuno lo consiglia
C) Guardi fino alla fine e segui tutto

D 4. Il modo migliore per creare una password é:

—— A) Nome del gatto e anno di nascita
B) Una sequenza casuale di lettere, numeri e simboli
\ C) Usare la stessa password per tutto

5. Ricevi un messaggio privato da uno sconosciuto che ti
chiede informazioni personali (eta, scuola, dove abiti). Cosa
fai?

—\ A) Rispondi solo ad alcune domande per essere gentile
B) Non rispondi e ne parli con un adulto di fiducia

\@ C) Rispondi se ti sembra una persona simpatica

6. Richiesta d’amicizia da profilo senza foto e info. Che fai?

A) Sicuramente e una persona che mi conosce!
_ ‘\3&" B) Accetti per conoscere nuove persone
>’ C) Controlli profilo e post, poi decidi

7. Per iscriverti a un sito scegli:

A) Sempre lo stesso nickname
B) Il tuo vero nome ovunque
- C) Un nickname che non dice nulla di personale

Ny



https://www.attentionline.it

Gl0CHIAMO

8. Circola una foto modificata. Che fai?

A) La condividi per ridere
B) Leggi opinioni negli commenti
C) Provi a scoprire se € ritoccata con un app

9. Ricevi una catena di email allarmante. Come reagisci?

A) Rispondi con una emoji
B) Fai una ricerca se & bufala
C) La giri a tutti

10. Un compagno pubblica un tuo messaggio. Cosa fai?

~ A) Ignori e dimentichi
B) Scrivi in privato agli amici
C) Parlare direttamente con lui e spiegare che non va bene

11. Ti chiedono la posizione geografica per un servizio. Cosa fai?

A) Blocchi sempre la localizzazione
. B) Dai sempre il permesso
. | C) Permetti solo se serve davvero

12. Durante una gara online qualcuno bara. Reagisci?

”A) Ti arrabbi e esci
B) Segnali ai moderatori
C) Pubblichi screenshot in chat

13. Per una nuova app:

A) Scarichi subito dall’app store
B) Guardi recensioni e commenti
C) Cerchi video tutorial

14. Ricevi complimenti esagerati da sconosciuto. Cosa pensi?

\ A) Pensi voglia qualcosa
B) Rispondi subito
C) Chiedi da dove ti conosce

15. Un gioco ti fa perdere cognizione del tempo. Come fai?

A) Continui a giocare finché puoi
B) Imposti timer o pause
C) Inviti amici per non annoiarti

Pagina 10 - www.attentionline.it ré p
e S, T

G



https://www.attentionline.it

Gl0CHIAMO

Buon divertimento e ricorda sempre di usare la testa quando navighi sul web!
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I CRUCIVERBA S‘ICURO

N COME SI GIOCA?

_ Questo cruciverba contiene gia tutte le parole: \
bisogna solo inserirle negli spazi giusti. Ogni pa-

rola va collocata nello spazio bianco che corri-

sponde esattamente alla sua lunghezza, inizian-

do dalla casella numerata, in orizzontale o in ver-

ticale. Le caselle rosse bloccano le parole. Quan-

do due parole si incrociano, le lettere devono
coincidere. Si procede quindi scegliendo una pa-
rola dell’elenco, contando le lettere e trovando lo

spazio della misura corretta. Quando tutte le pa-
role sono sistemate, lo schema e completo.

( 3 LETTERE: VPN, WWW
(= 4 LETTERE: WIFI, RETE, DATI, CHAT
" 6 LETTERE: TRUFFE, HACKER
N \17 LETTERE: PRIVACY, NETWORK, ACCOUNT
X 8 LETTERE: FIREWALL, PASSWORD
< 9 LETTERE: SICUREZZA

¥ 13 LETTERE: ATTENTIONLINE

www.attentionline.it - Pagina 11
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A\ 4 LETTERE: LINK

~ 6 LETTERE: SOCIAL, TRUFFA, WEBCAM

kg 7 LETTERE: MALWARE

8 LETTERE: PHISHING, INTERNET, DOWNLOAD
10 LETTERE: SMARTPHONE

12 LETTERE: CRITTOGRAFIA

13 LETTERE: ATTENTIONLINE, CYBERBULLISMO

1

| ma |

3 LETTERE: APP

AN

4 LETTERE: FAKE

6 LETTERE: AVATAR, COOKIE, BACKUP

7 LETTERE: BROWSER, PROFILO

9 LETTERE: BLUETOOTH, ANTIVIRUS, SICUREZZA, CON-

/

TENUTI, CONDIVIDI

10

10 LETTERE: VIDEOGAMES

13 LETTERE: ATTENTIONLINE
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LE 3 CHIAVI

AIUTA | 3 PICCOLI AMICI A RISOLVERE L'ENIGMA

\ SOLO CHI CONOSCE LE REGOLE
DEL WEB POTRA ENTRARE NEL

MONDO SICURO

\ p *-‘ —-e
Un giorno, tre amici — Marta, Marco e Chiara — trovarono un vecchio tablet in soffitta.
All'improvwviso, sullo schermo apparve una porta luminosa con una scritta misteriosa: “Solo chi conosce le re-

\ gole del web potra entrare nel Mondo Sicuro.”

e e
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Davanti alla porta comparvero tre chiavi virtuali, ognuna con un messaggio diverso.

|

La prima chiave di ferro diceva: “Usami subito! Ti aprird tutte le porte del web in un solo clic. Non serve pen-
sare troppo, fidati!”

— “Sembra troppo facile...” mormoro Marta. “Di solito chi ti dice fidati e clicca subito’ non vuole aiutarti dav-
vero.”

AN

\ La seconda chiave, dorata e luminosa, aveva incisa una parola strana: “M@rtA_2022!"

@ Marco rise: “Ehi, sembra una password... ma troppo semplice! Contiene il tuo nome e |I’anno, la indovinereb-
bero in un attimo.”

S~ Infine, la terza chiave argentata mostrava questo messaggio: “Non mi vedi spesso, ma sono forte e lunga.

N2

7\"-.‘ Y . . . . . . . .
Nessuno puo aprire al posto tuo. Ti proteggo anche se ti dimentichi di me ogni tanto.”
Chiara sorrise: “Questa parla come una vera password sicura!”

La porta si illumino e una voce disse: “Solo la chiave che protegge, e non inganna, potra aprirmi.”

1Marta inseri la chiave argentata. La porta si apri lentamente, rivelando un mondo pieno di colori, cartelli con
n

(i scritto “Privacy”, “Rispetto”, “Verita”.

<
'Da quel giorno, i tre amici capirono che la vera chiave del web ¢ la sicurezza, non la fretta.
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PROTEGGI | NONNI DAI PERICOLI DEL WEB
1. WHATSAPP: ATTENTI Al FALSI NIPOTI

Se ricevi un messaggio da numero sconosciuto tipo "Nonna, sono io, ho cambiato numero", NON risponde-
re subito. Chiama tu al vecchio numero del nipote per verificare. | truffatori copiano foto profilo e nomi!

2. EMAIL SOSPETTE: MAI CLICCARE SUI LINK

Se arriva un'email dalla banca, dalla posta, dall'INPS con scritto "clicca qui urgente": NON cliccare mai! Le
banche vere non mandano email con link. Cancella subito.

3. FACEBOOK: NON ACCETTARE SCONOSCIUTI

Se qualcuno che non conosci ti manda richiesta d'amicizia, anche se ha foto bella e profilo gentile: rifiuta. |
truffatori creano profili falsi per studiare le tue abitudini.

4. LE VINCITE ONLINE NON ESISTONO

"Hai vinto un iPhone!", "Sei il visitatore numero 1000!": sono TUTTE truffe. Non cliccare, non compilare mo-
duli, non dare dati personali. Chiudi la pagina.

5. SHOPPING ONLINE: SOLO SITI CONOSCIUTI

Compra solo su Amazon, eBay, siti di negozi veri che conosci. Se trovi offerte incredibili su siti mai sentiti: e
truffa. Il prezzo troppo basso &€ sempre sospetto.

6. MAI DARE CODICI AL TELEFONO O PER MESSAGGIO

Se qualcuno (anche dicendo di essere della banca) ti chiede codici SMS, PIN, password: riattacca! Le banche
NON chiamano mai per chiedere questi dati.

7. VIDEO E FOTO: OCCHIO ALLE BUFALE

Prima di condividere video "incredibili" o notizie "shock", chiedi a noi se sono vere. || 90% delle cose che
girano su WhatsApp sono false o vecchie di anni.

8. COMPUTER LENTO? NON CHIAMARE NUMERI A CASO

Se compare un messaggio "il tuo PC e infetto, chiama questo numero": & una truffa! Chiama noi o un tecni-
co che conosci di persona, mai numeri trovati online.

9. DONAZIONI ONLINE: SOLO ORGANIZZAZIONI VERIFICATE

Se vuoi fare beneficenza online, usa solo siti ufficiali di associazioni conosciute (Croce Rossa, Telethon, ecc).
Mai mandare soldi a privati o raccolte fondi sconosciute.

10. PAGAMENTI ONLINE: CARTA PREPAGATA O PAYPAL

Se proprio devi comprare online, usa una carta prepagata con pochi soldi sopra, mai la carta principale. Se ti
truffano, perdono solo quei pochi euro.

Pagina 14 - www.attentionline.it
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IL DETECTIVE DEL WEB!
S

PROTEGGI | NONNI DAI PERICOLI DEL MONDO REALE

1. LA POLIZIA NON CHIEDE MAI SOLDI

Se qualcuno telefona dicendo "Sono il maresciallo, suo nipote ha avuto un incidente, servono soldi subi-
to": & FALSO. Riattacca e chiama tu il 112 vero.

2. NON APRIRE LA PORTA AGLI SCONOSCIUTI

Tecnici del gas, controllori, postini che non aspetti: prima guarda dallo spioncino, poi chiedi documenti
attraverso la porta CHIUSA, poi chiamaci per verificare.

3. ALBANCOMAT VAI SEMPRE DA SOLO
Se qualcuno ti "aiuta" al bancomat, ti sta probabilmente spiando

il PIN. Rifiuta ogni aiuto, anche se sembrano gentili. Se serve aiu-
to, chiama la banca.

4. NESSUNO VIENE A CASA PER RITIRARE SOLDI

INPS, Agenzia delle Entrate, Comune, Banca: NON mandano MAI
persone a casa a prendere soldi, gioielli o carte. Se viene qualcu-
no: porta chiusa e chiama 112.

5. CONTRATTI ALLA PORTA: MAI FIRMARE

Luce, gas, telefono, assicurazioni: mai firmare nulla con persone
che suonano alla porta. Anche se insistono. Di' "devo parlarne
con mio figlio" e chiudi.

6. IL TRUCCO DEL "SOLDO FALSO"

Al mercato o nei negozi, se qualcuno ti fa vedere una banconota
dicendo "questa e falsa, me la cambi?": & una truffa per scambia-
re i soldi. Rifiuta sempre.

7. FALSE BENEFICENZE PER STRADA

Persone con pettorine che chiedono donazioni per disabili, bam-

bini, animali: molte sono truffe. Dona solo a organizzazioni che conosci, non per strada a sconosciuti.
8. ATTENZIONE ALLE DISTRAZIONI

Una persona ti chiede I'ora, un'altra "ti € caduto qualcosa": mentre sei distratto, un complice ti ruba

portafoglio. In gruppo: diffidate sempre.

9. FARMACI PORTA A PORTA: SEMPRE FALSI

Nessuno puo vendere medicine per strada o porta a porta. Sono sempre prodotti inutili o pericolosi.

Medicine solo in farmacia, con ricetta.

10. AL TELEFONO: NESSUNA INFORMAZIONE PERSONALE

Non dire mai: se sei solo in casa, dove tieni i soldi, quali carte hai, quando torni da un viaggio. Queste
COS€e non servono a nessuno onesto.
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Glossario di Cybersecurity per Bambini

Antivirus: Un programma speciale che protegge il tuo computer dai virus, come un "dottore" per il computer.
Avatar: L'immagine o il personaggio che usi per rappresentarti online nei giochi o sui social media.
Bug: Un errore o un problema in un programma del computer. Come quando un giocattolo non funziona bene.

Browser: Il programma che usi per visitare i siti web, come Chrome, Firefox o Safari.

Cyberbullismo: Quando qualcuno usa internet per essere cattivo o ferire i sentimenti di un'altra persona. '
Chat: Una conversazione online con altre persone tramite messaggi di testo.
E Crittografia: Un modo per trasformare messaggi in codici segreti cosi solo le persone giuste possono leggerli.

Download: Quando prendi un file da internet e lo salvi sul tuo computer o tablet.

6 Dati personali: Informazioni su di te, come il tuo nome, indirizzo o eta, che dovrebbero rimanere private.

Firewall: Un programma che funziona come un guardiano, controllando chi puo entrare nel tuo computer da internet.

Hacker: Una persona che usa il computer per entrare nei sistemi di altre persone. Alcuni hacker sono buoni e aiutano a trovare
problemi di sicurezza, altri sono cattivi.

Internet: La grande rete che collega computer in tutto il mondo, permettendoci di condividere informazioni.

. Password: Una parola o un codice segreto che usi per accedere ai tuoi account, come la chiave della tua casa digitale.

[
Phishing: Un trucco in cui qualcuno finge di essere una persona o un'azienda di cui ti fidi per rubare le tue informazioni.

Privacy: Il diritto di mantenere le tue informazioni personali al sicuro e decidere chi puo vederle.

Social Media: Siti web e app come Instagram o TikTok dove le persone condividono foto, video e messaggi.
Spam: Messaggi o email indesiderati, spesso pubblicita, che possono contenere virus o truffe.

Virus: Un programma dannoso che puo danneggiare il tuo computer o rubare informazioni, come un "raffreddore" per il com-
puter.

' Wi-Fi: Il sistema che permette ai dispositivi di connettersi a internet senza fili.
VR [N/ ("9 1\

Partecipa al mondo di Attentionline Junior!

Hai idee per rendere il web piu sicuro per i giovani navigatori? Sei un insegnante con suggerimenti per attivita in
classe? O forse sei un ragazzo con domande sulla sicurezza online? La tua opinione € importante!

Scrivici a junior@attentionline.it - insieme possiamo creare un internet piu sicuro e divertente per tutti!
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